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①タンパー1回目
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②レベルチェック1回目
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③レベル修正1回目
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④タンパー後のエアー状況
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⑤タンパー2回目＋アルミスクリード均し
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⑥タンパー2回目＋アルミスクリード均し
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⑦レベルチェック2回目
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⑧レベルチェック2回目
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⑨タンパー2回目＋アルミスクリード均し
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⑩レベルチェック2回目
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⑪レベルチェック3回目＋修正
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⑫レベルチェック3回目＋修正
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⑬レベル修正後のタンパー＋スクリード均し
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⑭レベル修正後のタンパー＋スクリード均し
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⑮レベル修正後のタンパー＋スクリード均し
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⑯レベル修正後のタンパー＋スクリード均し
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⑰レベル修正後のタンパー＋スクリード均し
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⑱レベルチェック（不陸があれば再び修正）
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⑲アルミスクリードによる轍段差処理


